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»Agent Undercover® — Partyspiel mit Agenten-Feeling

Kurzinfo:

Beim neuen Partykracher ,Agent Undercover® von
Piatnik schlipfen die Spieler Runde fir Runde in
verschiedene Rollen an ganz unterschiedlichen
Schauplatzen. Unter sie hat sich jedoch ein
Geheimagent gemischt. Dessen Ziel ist es,
herauszufinden, an welchem Ort sie sich gerade
befinden. Wahrend er versucht, mit unauffalligen
Fragen das Geheimnis zu luften, tifteln die Mitspieler
daran, den Geheimagenten zu entlarven.

LAgent Undercover® von Alexander Ushan, fiir 3-8 Spieler ab 12 Jahren
Gesehen um € 25,--

Die Karten werden verdeckt ausgeteilt. Nun wissen die Spieler, an
welchem Ort sie sich befinden - bis auf jenen Spieler, der die
Agenten-Karte erwischt hat. Ob Piratenschiff, Schule, Filmstudio,
Dampflokomotive, Zirkus oder einer der weiteren 20 Orte - jeder
Spieler schlipft in eine andere Rolle. In einem Casino kénnte man
beispielsweise Croupier, Falschspieler, Tursteher oder Barkeeper
sein. In weiterer Folge lebt das spielerische Abenteuer vor allem von
den originellen Fragen und Antworten der Spieler. Gerade so viel um
herauszufinden, was man will, ohne sich selbst zu verraten. Ein Die richtigen
Beispiel: Erhalt man als Teilnehmer einer Kreuzfahrt auf die Frage Fragen stellen.
~Was gibt es heute wohl wieder zu essen?* die Antwort
~Wahrscheinlich Eintopf, so wie jeden Tag®, hat sich das Gegenuber
wohl verraten. Er weil3 ganz offensichtlich nicht, wo man sich
befindet und durfte daher wahrscheinlich der Agent sein.

In verschiedene
Rollen schlupfen.

Wird ein Mitspieler verdachtigt, der Agent zu sein, wird abgestimmit. .

. : : . ; Wer ist
Reihum geben alle Akteure einen Tipp Uber den vermutlichen der Agent?
Agenten ab — bei Ubereinstimmung wird aufgedeckt. Naturlich hat er Agent:

auch der Agent jederzeit die Mdglichkeit, seine Identitat zu luften und
einen Tipp fir die Location abzugeben. Nach jeder Runde wird der
Ort genauso wie die Rollen gewechselt und ein neuer Agent mischt
sich inkognito unter die Akteure. Am Ende gewinnt, wer seine Rollen
am Uberzeugendsten spielt, eloquent ist und gut kombinieren kann.

Wien, 20. Oktober 2015



Weitere Informationen und Rezensionsexemplare:
PR-Buro Halik, Tel: 02266/674 77-0, e-mail: office@halik.at

Wiener Spielkartenfabrik Ferd. Piatnik & Séhne,
Hatteldorferstralle 229-231 , A.1140 Wien

Tel: +43 1/914 41 51 , Fax: +43 1/911 14 45
e-mail: info@piatnik.com, http://www.piatnik.com
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