Wer Ungewohnliches wagt, der gewinnt

Ein kooperatives Assoziationsspiel von Piatnik

Der Abenteuer Club

Fiir das Erleben von spannenden Abenteuern braucht es manchmal nur etwas Fantasie. Hilfreich sind
allerdings auch ein paar mehr oder weniger alltigliche Gegenstande, mit denen man sich aus der
Klemme befreien kann. Aus diesen einfachen Zutaten haben die Autoren Mathias Spaan und Henrik
Havighorst das kooperative Assoziationsspiel ,,Der Abenteuer Club” kreiert, in dem zwei bis fiinf Per-
sonen ab acht Jahren die Aufgaben mit viel Vorstellungskraft, ungewdhnlichen Methoden und einer
Prise Irrsinn lésen.

Den Rahmen fiir die spannenden Erlebnisse bildet das ,Buch der Abenteuer” mit zwélf aufregenden Ge-
schichten, jeweils in fiinf Kapitel unterteilt. Jedes dieser Kapitel schliefst mit einer Aufgabe, die sofort erfiillt
werden muss. Wie |&sst sich eine rasende Lokomotive stoppen oder ein Leuchtturm erklimmen? Womit
kann eine Schwimmihilfe gebaut oder eine Bombe entscharft werden? Und was braucht Bigfoot, damit ihm
nicht langweilig wird?

Hilfreich sind dabei die Gegenstandskarten, von denen alle in der Runde jeweils zehn zur Auswahl bekom-
men und verdeckt in der Hand halten. Wer an der Reihe ist, die Aufgabe zu 16sen, muss jetzt im Geheimen
zwei Karten auswaéhlen, die daflir am besten geeignet sind und dazu drei Gegenstande mit der schlechtes-
ten Aussicht auf Erfolg. Besonders knifflig wird es zudem, wenn diese Entscheidung unter Zeitdruck gefun-
den werden muss, denn manche Gegensténde ergeben erst in der Kombination richtig Sinn. Wer weifs denn
schon auf Anhieb, wie man sich von einem Hai fernhalt? Sind dabei Lippenstift und Klopapier niitzlich oder
vielleicht besser eine Salami und eine Angel?
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Besonders reizvoll ist die kooperative Ausrichtung des Spiels, denn gemeinsam entscheiden dann die an-
derenim ,Abenteuer Club”, welche zwei Karten ihrer Meinung nach fur die Lésung der Aufgabe vorgesehen
waren. Auch hier sind Einfallsreichtum und Kombinationsgeschick gefordert. Stimmt das Ergebnis mit dem
zuvor auf einer Schreibtafel notierten Lésungsvorschlag Uiberein, darf eine Sprosse auf der Abenteuerleiter
erklommen werden und das nachste Kapitel mit einer neuen Herausforderung steht an. Ansonsten muss
sich ein anderes Mitglied des ,,Abenteuer Clubs” mit neuen Karten der nicht gelésten Aufgabe stellen.

Im Unterschied zu vielen anderen Spielen gibt es im ,,Abenteuer Club” keine vorgegebenen Lésungen. Das
Gluck entscheidet Uber die zur Verflgung stehenden Gegenstdnde, weshalb jedes Abenteuer immer wieder
neu erlebt werden kann. Je ungewdéhnlicher und ausgefallener der jeweilige Losungsweg ist, umso span-
nender und schwieriger wird es fir alle spielenden Personen, die gesuchten Gegenstédnde zu erraten. Aller-
dings sollten die Gesetze der Logik nicht ganz aufber Acht gelassen werden. Die Idee, wie man eine Aufgabe
[6st, darf zwar stets fantasievoll sein, sollte aber immer, zumindest im weitesten Sinne, nachvollziehbar
sein. Und dann wartet schon das nachste Abenteuer!

Der Abenteuer Club

Spieltyp: kooperatives Assoziationsspiel
Alter: ab 8 Jahren

Anzahl: 2-5 Personen

Spieldauer: ca. 30 Minuten

Preis: ca. 21 Euro

Die Autoren:
' Mathias Spaan arbeitet als Theater-Regisseur und Autor in Deutschland, Osterreich
und der Schweiz. Dass der Inhalt einer einfachen Pappschachtel eine ganze Gruppe
unterhalten kann, faszinierte ihn schon im Jugendalter. Das Brettspiel ist fiir Spaan
eine logische Fortsetzung seiner Theaterarbeit — ebenso wie ein Theaterbesuch,
bringt es Menschen in einem fiktiven Setting zusammen und setzt fiir eine kurze Zeit
die Regeln unseres ,normalen” Zusammenlebens aufber Kraft. ,Ein Brettspiel ist fir
mich immer ein Ausflug in neue, unbekannte Welten." Seine ersten Spiele ,,Alien on
Board”, ,Wortfabrik” und ,Rainbow” erschienen 2021 bei Piatnik.

Henrik Havighorst ist Allesspieler und Familienvater aus dem Miuinsterland. Schon
frth vom Elternhaus in Sachen Wiirfel, Karten und Brettspielen ausgebildet, geniefst
.~ eresnoch heute stundenlang am Tisch zu sitzen, um Holz zu handeln, Orks zu jagen
oder den Mars zu kolonisieren. Neben diesem Hang zum Eskapismus geniefbt der
Autor alte Filme, noch altere Blicher und neue Spielideen. ,Spielen ist die Kunst eine
Licke zwischen den Menschen zu erschaffen, die wie ein schwarzes Loch alle am
Tisch in sich zusammenzieht"”, Sein Erstlingswerk , Alien on Board" erschien 2021 bei
Piatnik.

Weitere Informationen
PR-Biro Halik

02266 67 477
office@halik.at

halik.at
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