PRESSEINFORMATION

Keks-Monster, Zauberlehrlinge und ein unentdecktes Van Gogh-Gemalde:
Die ,,Exit>-Das Spiel“ Abenteuer gehen weiter
KOSMOS setzt die trendige Spiele-Serie mit drei Neuheiten fort
Mit spannenden Neuheiten wartet die erfolgreiche Reihe Exit®-Das Spiel aus dem KOSMOS-
Verlag auf. Da ist fur jede/n etwas dabei. Wahrend die Kids auf monsterméafige Ratseljagd
gehen, versuchen jugendliche Escape Room-Fans die Akademie der Zauberktinste zu retten.

Fortgeschrittene Exit®Das Spiel-Experten begeben sich schlieBlich in den Grachten von
Amsterdam auf die Suche nach einem geheimnisvollen Gemalde.

EXIT® — Das Spiel — Kids: MonstermaRiger Ratselspafl

Achtung: Die Keks-Monster sind unterwegs! Gierig auf SuiRes, haben sie
Keksdosen in ihr Monsterland verschleppt. Um diese wieder zu ergattern,
M gilt es spannende Ratsel-Aufgaben zu I6sen. Bekannte

Monstermagiger Ratselspaf ﬂ

Ratselmechanismen und Elemente aus der Reihe ,EXIT® — Das Spiel”
wurden in diesem Spiel altersgerecht fir Kinder ab finf Jahren
umgesetzt. In jeder Runde wartet ein neuer Ratselspall auf das Team.
Die Anleitung erklart anschaulich, wie die 36 Ratsel-Karten, die Losungs-
Scheibe und die vielen seltsamen Teile eingesetzt werden. Dann geht's
auf Monsterjagd. Die kostenlose KOSMOS-Erklar-App erleichtert mit
einem Tutorial und einem atmospharischen Soundtrack den Einstieg. Durch die clevere
Kombination von sechs verschiedenen Ratsel-Arten kann das Spiel mehrfach gespielt werden
und liefert in jeder Runde ein monstermafiges Abenteuer.

Autoren: Inka & Markus Brand
Ab 5 Jahren, 1-4 Personen
Spieldauer ca.20 Minuten
Preis: ca. 14,99 Euro

EXIT® — Das Spiel: Die Akademie der Zauberkiinste

=" An der Akademie der Zauberkiinste bricht das Chaos aus: Eine Bande

4 Polterbolde — kleine Kreaturen mit spitzen Zéhnen — st an die
Oberflache gekommen und verwustet die Schule der Zauberlehrlinge.
Tische brechen zusammen, Fenster zerspringen, die Schiler rennen
panisch durch die Flure. Nur mit Teamgeist, Kreativitat und
Kombinationsgeschick ist der wiisten Bande beizukommen. Doch wie
sind sie hergekommen? Und warum? Jetzt missen alle Zauberkréfte
genutzt und Ratsel gelost werden, um die Wistlinge zu stoppen und
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vielleicht sogar die ganze Schule zu retten. Fir dieses spannende Escape-Room-Spiel fur
Einsteiger gibt es in der kostenlosen KOSMOS-Erklar-App ein Tutorial, einen Timer sowie eine
eingesprochene Vorgeschichte der Handlung.

Autoren: Inka & Markus Brand
Ab 10 Jahren, 1-4 Personen
Spieldauer ca. 45-90 Minuten
Preis: ca. 14,99 Euro

EXIT® — Das Spiel: Die Jagd durch Amsterdam

Eine spannende Jagd fiuihrt Escape-Room-Fans ab 12 Jahren durch die
Stralen und Grachten von Amsterdam: Wo ist das bislang unentdeckte
Meisterwerk von Vincent van Gogh zu finden — und wer ist ebenfalls auf
der Spur des Bildes? Auf der Suche nach dem geheimnisvollen Bild des
berithmten Malers stirzt sich das Team sofort ins Abenteuer. Mit
Teamgeist, Kreativitdt und Kombinationsgeschick werden verborgene
Orte aufgesucht und Codes entschlisselt. Aber ein gefahrlicher Verfolger
ist ihnen dabei dicht auf den Fersen, daher bleibt nur wenig Zeit, um die
Mission gemeinsam zu erfillen. Das Spiel bietet zahlreiche
Herausforderungen — auch fur Fortgeschrittene. Fir einen schnellen Einstieg sorgt dabei die
optionale und kostenlose KOSMOS-Erklar-App.

Autoren: Inka & Markus Brand
Ab 12 Jahren, 1-4 Personen
Spieldauer ca. 45-90 Minuten
Preis: ca. 14,99 Euro

Linktipp: https://www.kosmos.de
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Anfragen bitte an: PR-Blro Halik, Sparkassaplatz 5a/2,2000 Stockerau, Tel.: 02266/674 77,
office@halik.at
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