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 Festmahl für kleine Drachen:  

„Lecker Lava“  
 

Was essen kleine Drachen am liebsten? Glühende, flüssige Vulkanlava, von der sie nicht 

genug bekommen können. Beim neuen Kinderspiel „Lecker Lava“ von Drei Magier® schlüpfen 

zwei bis vier Spielende in die Rolle der fliegenden Wesen, die versuchen, am meisten von 

ihrer Leibspeise abzubekommen. Je heißer die Lava, desto besser mundet sie, was zu mehr 

Punkten führt. Vermeiden sollten die kleinen Drachen die erkaltete Lava, die schwer im Magen 

liegt und am Ende sogar den Sieg kosten kann. Das neue Aktionsspiel von Sophia Wagner ist 

für Spielende ab fünf Jahren geeignet.  

 

 
© Schmidt Spiele 

 

Die Marke Drei Magier® steht für anspruchsvolle Kinderspiele mit besonderen Kniffen und 

Mechanismen. Diesem Leitsatz folgt auch die Neuheit „Lecker Lava“. Das dreidimensionale 

Spielfeld, kindgerecht gestaltet von Rolf Vogt, ist ein Vulkan mit acht Öffnungen, aus denen 

Lava in Form von Chips fließt. Der Clou: Die Chips sind unter dem Spielplan versteckt und so 

nur teilweise sichtbar. Mit jeder Runde verändern sich die Lavaströme, indem eine Person 

neue Chips zieht und diese in das Spielfeld schiebt – das Würfelglück entscheidet über die 

Anzahl. Zuvor platzieren alle Spielenden in jeder Runde ihren dreidimensionalen Pappdrachen 

mit weit aufgerissenem Maul an den Öffnungen des Spielbretts.  

 



   
 
 
Ziel ist es, jenen Platz auszuwählen, an dem am meisten wertvolle Lavachips in den eigenen 

Drachen purzeln. Die grauen Chips sind erkaltete Lava, die am besten nicht gesammelt wird, 

denn jeder graue Chip kostet am Ende einen wertvollen Punktechip. So füllen die Drachen 

Runde um Runde ihre Bäuche, um am Ende des Spiels mit der leckersten Lava im Bauch am 

weitesten fliegen zu können. Das Spiel endet, wenn nicht mehr genug Lava aus dem Vulkan 

fließt. Für einen schnellen Wiederspielspaß sorgt die praktische Gestaltung der Schachtel, in 

der die zusammengebauten Drachen nach Spielende verstaut werden können. 

 

Typ: Aktionskinderspiel | Marke: Drei Magier® | Anzahl Spielende: 2-4 | Alter: ab 5 Jahren | Zeit: 

ca. 20 Minuten | Preis: 32,99 Euro (UVP) 

 

Bilderlink (Credits: Schmidt Spiele): Lecker Lava von Drei Magier® 

 

Wien, 5.12.2023 

 

Über die Autorin:  

Sophia Wagner entwickelt leidenschaftlich gerne alle Arten von Spielen, vom 

magischen Kinderspiel über spaßige Kartenspiele und thematische Familienspiele 

bis hin zum strategischen Expertenspiel. Die Faszination für Spiele hatte sie schon 

als Kind, doch erst während ihres Studiums der Geowissenschaften begann sie 

ihre eigenen Spielideen weiterzuverfolgen und erste Spiele zu entwickeln. 

Nachdem sie 2015 das Deutsche Nachwuchs-Spieleautor*Innen-Stipendium der 

Jury Spiel des Jahres gewann, wagte sie den Schritt in die Selbstständigkeit und 

arbeitet nun hauptberuflich als Spieleautorin in Potsdam.  

 

 

Über Schmidt Spiele 

Der Verlag Schmidt Spiele gehört zu den bekanntesten deutschen Spieleherstellern. Er umfasst die 

Marken Schmidt Spiele® für Puzzles, Plüsch, Kinder-, Familien- und Erwachsenenspiele, Drei Magier®, 

die für anspruchsvolle Kinderspiele steht, sowie Selecta® im Bereich Holzspielzeug. Der Grundstein für 

die Marke Schmidt Spiele® und das Traditionsunternehmen legte 1907 Josef Friedrich Schmidt mit der 

Erfindung des Brettspiels Mensch ärgere Dich nicht®. Weitere Klassiker sind Kniffel® und Ligretto®. 

Daneben umfasst das Portfolio zahlreiche preisgekrönte Kinder-, Familien- und Kennerspiele. 1997 

wurde Schmidt Spiele® von der Good Time Holding GmbH mit Unternehmenssitz in Berlin übernommen.  

Weitere Informationen: www.schmidtspiele.de 
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