Das goldene Zeitalter von Astoria

Strategisches Familienspiel von Piatnik

Raccoon Tycoon

Eine florierende Wirtschaft mit hoher Produktivitat und aussichtsreichen Gewinnen - das Land Asto-
ria ist ein Geheimtipp fiir aufstrebende und versierte Geschiftsleute, um dort ein Vermoégen zu schef-
feln. Wer allerdings am Ende zum Tycoon von Astoria ernannt werden will, muss mit allen Wassern
gewaschen sein und sich den stets verdandernden Marktbedingungen anpassen. Mit ,,Raccoon Tycoon”
prasentiert der Wiener Spieleverlag Piatnik eine ausgekliigelte Herausforderung fiir Familien, bei der
Gewinn und Verlust nahe beieinander liegen und wirtschaftliche Grundprinzipen mit Spielwitz und
einem leicht ironischen Setting vermittelt werden. In den USA ist der spannende Wettkampf rund ums
Kaufen und Verkaufen, konzipiert von Autor Glenn Drover, bereits ein Verkaufsschlager.

Die Geschéftsleute in Astoria hoffen auf satte Gewinne aus Handel und Spekulationen. Sie versuchen,
sich mit taktischem Gespiir und Cleverness den schwankenden Marktbedingungen anzupassen und dabei
kurz- oder langfristig zum eigenen Vorteil zu agieren.

In jeder Runde steht man vor der Herausforderung, welche der zu wéahlenden Aktionen strategisch am
kltigsten ist: Waren produzieren und damit deren Marktwert erhéhen? Oder lieber Waren verkaufen, um
damit den eigenen Dollarvorrat zu vergréfiern und den Wert dieser Waren wieder zu verringern? Darliber
hinaus kénnen auch Firmenanteile ersteigert, Bauwerke errichtet (und deren Vorteile genutzt) oder neue
Gebiete erworben werden. Die Entscheidung bleibt in jeder Runde spannend, denn auch die mdglichen
Strategien der Konkurrenz sollten beim eigenen Handeln beachtet werden. Die vielen Interaktionen ma-
chen ,,Raccoon Tycoon” besonders herausfordernd und verlangen risikobewusstes Agieren — und die Be-
obachtung des sich permanent verandernden Marktes! Werden zu Beginn eher einfache Waren wie Wei-
zen, Eisen oder Kohle produziert, steigert sich der Handel im Spielverlauf und mit dem erwirtschafteten
Kapital entstehen neue Unternehmen. Da am Ende das angehaufte Kapital nicht mehr zahlt, reduziert sich
das Spiel nicht auf das Erspielen von moglichst viel Geld, sondern fordert, Gewinne immer wieder in In-
vestitionen fliefben zu lassen. Denn erst dadurch werden die wertvollen Siegpunkte fiir Gebiete, Firmenan-
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teile und Bauwerke gewonnen. Erfolgreich abschneiden wird, wer das richtige Timing und die Kontrolle
der eigenen Finanzen am besten beherrscht.

Zwei bis flinf Personen ab zehn Jahren wetteifern bei ,Raccoon Tycoon” um Erfolg und Siegchancen. Je
mehr mitspielen, umso schwieriger wird es, die Taktik und den Vermdgensstand der anderen einzuschét-
zen. Daflir vergrofbert sich auch der Spafb und es dauert rund eine Stunde, bis der raffinierteste Tycoon die
Konkurrenz hinter sich lasst. Die Spielregeln werden in der ausfiihrlichen Anleitung leicht verstandlich
erklart und mit zahlreichen Beispielen erldutert. Das strategische Familienspiel bietet viel hochwertiges
Spielmaterial, einen einfachen Spielablauf, der ein dichtes Spielerlebnis verspricht und das Zeug zum
Dauerbrenner fiir spannende Spieleabende hat.

Raccoon Tycoon

Spieltyp: Wirtschafts-Familienspiel
Alter: ab 10 Jahren

Anzahl: 2-5 Personen

Spieldauer: ca. 60 Minuten

Preis: ca. 34,95 Euro

Der Autor

Glenn Drover ist ein amerikanischer Spieleautor (u.a.Age of Empires Ill, Railways of the
World), der in den USA Spiele unter dem Label Eagle-Gryphon Games verdffentlicht. Er
ist auch als guter Pokerspieler bekannt.

Weitere Informationen
PR-Biro Halik

02266 67 477
office@halik.at

halik.at

Piatnik

Hutteldorfer Strafse 229-231
1140 Wien

01914 4151
info@piatnik.com
piatnik.com
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