PRESSEINFORMATION

Mit spielerischem Geschick die Geschichte lenken:
,»Kingsbridge*

Kosmos prasentiert Kartenspiel zum Erfolgsroman von Ken Follett

Erfolgsautor Ken Follett ist ein Meister der Erzahlkunst. In
seinem Roman ,Kingsbridge“ nimmt er die Leserschaft mit
ins England des 10. Jahrhunderts. Nun kann das spannende
Geschehen im mittelalterlichen Britannien auch am
Spieltisch nacherlebt werden. Die Umsetzung der
Buchvorlage in ein atmosphéarisch gestaltetes Kartenspiel
gelang dem vielfach preisgekronten deutschen Spieleautor
Wolfgang Kramer, der in der Spieleszene wohl ebenso

KINGSBRIDGE M bekannt ist wie Follett als Literat.
DAS SPIEL N/

In ,Kingsbridge — Das Spiel“ trifft man all die Charaktere
wieder, die im Roman eine wichtige Rolle spielen. Jede/r von ihnen verfugt Gber
spezielle Eingeschaften, die man im Verlauf des Spieles méglichst geschickt einsetzen
sollte. Die Grundregeln des Spieles sind dabei einfach und schnell erlernt. Vor allem
geht es um das clevere Anlegen und Austauschen der Handkarten und die Bildung
entsprechender Kartenreinen. Der flotte Spielverlauf und die kurze Spieldauer
garantieren Abwechslung und hohen Wiederspiel-Reiz.

Die Spielhandlung folgt dabei recht exakt den Ereignissen aus der Romanvorlage, die
die Reihenfolge des Kartenablegens bestimmen. Ausgangspunkt der Story: Der
Uberfall der Wikinger hat den englischen Hafenort Combe im Jahr 997 fast vollstandig
zerstort. Nun kommt es darauf an, die Geschichte mit taktischer Finesse in neue
Bahnen zu lenken. ,Kingsbridge“ kann Gbrigens auch als Solospiel gespielt werden.
Zudem bietet es die Mdoglichkeit sich in einer kooperativen Variante gemeinsam der
historischen Herausforderung zu stellen.

Ab 10 Jahren, 1-5 Personen, Spieldauer ca. 20 Minuten
Autor: Wolfgang Kramer

Preis: ca. 14,99 Euro

Linktipp: https://www.kosmos.de



https://www.kosmos.de/experimentierkaesten
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